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Mithilfe dieseblandbuchernstDu,wadH5RstundwieDuedm Interesseinerguten
BildungfYrallenutzerkannstVorabseischorsoviel verratenEshandelsichbeiH5P
umeinewvahrhafzauberhaft®ildungstechnikpit dersichspielenteichtundkosten-
freiUmfragennteraktivd_ernvideo§piel€el estsindvielesnehrerstellenjerbreiten
und anpassen lassen.

Ichbedankeichbeiallendiemit dazwbeitragerdaseH5Rgibtunddasgsontinu-
ierlichimmerbessewird.Dir wYnschieh eineanregendeektYraindgutesGelingen
beim Lehren und Lernen.

GrSfenhainichen, Februar 2017
Nele Hirsch

PSPassendumHandbuclgibt esm eBildungslabghttp://www.ebildungslabor.de)
einenoffenerSelbstlernkurau H5P Hier findestDu zahlreich@raktischdeispiele,
kannst die Technik direkt ausprobieren und Dich mit anderen darYber austauschet

tber mich

Ichbin Bildungswissenschaftleriih demSchwerpunktesligital-unterstYtztereh-
renundLernensmeBildungslabbretachSchulungeBeratungndUmsetzungon
eLearnin@rojekteanundforscheudenVoraussetzungendPotentialerinerffe-
nen Bildungspraxis.


http://www.ebildungslabor.de
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H5AstdeMNaméYreinertechnischeRahmemit desseHilfeinteraktivdnhalteer-

stelltgeteilundweitetbearbeitaterdekSnnenUnterinteraktiverinhaltenversteht
manallelnhalte mit deneMutzendaufihremComputeihremTabletoderhrem

SmartphondirektinteragierekSnnenBeispielsindein Memory-Spidbeidemdie

jeweilpassendéSrtchedurchvirtuellesAufdeckegefundemerdemYsseiei-

tereBeispielsindeinMultiple Choic@estLY ckentexteumAusfYllerodeDragand

DropAngeboteit BildodeiTextBesondebeliebistbeiH5RdieMSglichkeitVideos
mit Interaktionezuerstellenn dieserfrallstopptias/idedoeimAnseheaneineibe-
stimmterStelleNachdemEinblendenndBeantworteeinerFragéSuftesdannwei-

ter E H5P hat fYr das Lehren und Lernen also ein gro§es Potential.

VielleichtlenksDujetzt&Klinggut,abedasstdoctbestimmteueundkompliziert!O
In diesenfrallkannich Dichberuhigerti5PstehtallengebYhrenfraiurVerfYgung
undschwierigstdieNutzungaucmicht.Viemehmacht5PdieErstellungnterakti-
ver Inhalte so simpel wie bloggen.

Wie das m3glich ist, ist schnell erklSrt:

GebYhrenfrautzbaist H5PweilessichdabeumeineOperSourc&oftwarbandelt.
DerAnsto&zurEntwicklungronH5Pentstandlurcheinesffentlichad=inanzierunn
NorwegemhlierwurdenacheinetechnischeinSsungesuchtimdiegewY nschtéiei-
enBildungsmaterialieterNDLA(NorwegiaBigitalLearningArenapeinervirtuel-
lenBildungs-WebsitérdenOberschulbereiEbesseagestaltenndverbreiterzuk3n-
nenlnzwischewird HSPBwieander®©perSourc8oftwar®vonprivaterundsffent-
licherHandgetrageandfinanziertAlsFirmastehtvorallemdienorwegischggentur
JoubehinterH5PKontinuierlichwSchsauchdie- oft ehrenamtliclarbeitendeH5P-
Entwickler-Community. Im Januar 2017 feierte H5P seinen 4. Geburtstag.

Simpein derNutzungst H5PweilbeiderEntwicklungganzgezielhacheinertech-
nischer.$sungYrLehrendendLernendgesuchivurdeBedingungvarsomitdass
keineaufwSndigetechnischeWeiterbildungearforderlictsind Vielmehrsolltedie
Inhalts-Erstellunshneweiterd/orausetzungé@ndenHSndexeretiegendietagtSg-
lich Bildungsangebaestalterdm daszu erreichenyurdeeineintuitiv bedienbare
Eingabemaske entwickelt.



1. Was ist H5P und warum sollte ich es nutzen?

Ummit H5PInhaltezuerstellengibteszweiMsglichkeiterDieerstast dieRegistrie-
rungaufderH5PWebsiteDiezweiteMSglichkeiistderDownloadinddielnstallation
deH5PPIuginsaufDeinerigeneiVebsiteAktuellgibtesPlugingYr Drupal Word-
pressindMoodleWiedielnhalts-Erstellungenadunktioniert,wirstDuim nSchsten
Kapitel lernen.

Mit dergebYhrenfreidvutzungunddereinfacheBedienbarkeigt dasPotentialon
H5PabemochnichterschsSpfinzukommt,das$i5PIinhaltebeliebigrerbreitetge-
teilt und weiter bearbeitet werden kSnnen.

H5P hat fYr die Bildung vor diesem Hintergrund ein gro8es Potential.

1. Die erstellten Bildungsinhalte stehen potentiell offen zur VerfYgung. Das bede
Mehr Bildung fYr alle!

2. Einfach, flexibel und gebYhrenfrei nutzbare Technik bedeutet, dass der
didaktischen Konzeption und der professionellen Lehre ein hSherer Stellenwel
eingerSumt werden kann. FYr gute Bildung ist das zentral ® auch wenn es lei
leicht vergessen wird, wenn Technik so kompliziert ist, dass damit alle Ressot
aufgefressen werden.

3. Durch die Anpassbarkeit von H5P-Inhalten sind spezifische und individualisier
Bildungsangebote einfach msglich.

WieDumit H5PInhalteerstellemndwieDuguteBildunggestaltekannsisowiavas
Du daberechtlichbeachtemussterfShrsDuin denfolgenderKapitelnZum Ab-
schlussn letzterKapitelmSchtach DichdannnocheinladenDichaktivin dieH5P
Community einzubringen, damit wir dieses Projekt gemeinsam noch besser mache



1. Was ist H5P und warum sollte ich es nutzen?

Zusammenfassung

H5PisteinetechnischeSsundYrinteraktiveWebsite-InhaltEshandelsich
um eineOpenSourc&oftwarejerenNutzungfYr allegebYhrenfrest. HSP
kannentwededirektaufderH5PWebsit@demlsPluginaufdereigenelivVeb-
sitegenutztverdenAktuellsteherPlugingYrMoodleWordpressndDrupal
zurVerfYgunddieHaupt-EntwicklungonH5Perfolgtém Rahmeminersf-

fentlicheninitiative in NorwegefiYr freie Bildungsmaterialied5PInhalte
kannjedeerstellemindweitetbearbeiteBohnespezielleechnischikenntnis-
se.
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In diesenkKapitelerfShrsbu,wieDukonkretvorgehemusstywennDu mithilfe von
H5PinteraktiveWebsite-Inhalerstellem3chtesDazierlSuterieh Dir zunSchstie
ndtigenVoraussetzungdreschreib@ir danndieEingabemaskeihrer grundsStzli-
cherFormundstelleDir anschlie§erelnigederverfYgbareimhaltstypegenaueror.

.*- Rjgoopvgjaj6 Naceopneangjc]lkhdpeKjor
Bereitsm ersterKapitelhaberwir gelerntdassichH5P-Inhaltentwededirektauf
derH5PWebsite@demnachnstallatiorded?luginsaufdereigeneBeiterstelletassen.

Ummit derinhalts-ErstellurgubeginnerfY hrebitteeinerderfolgendedreiSchritte
durch:

1. Lege Dir einen Accountaptorgnttps://h5p.oran.

2. Lege Dir einen Account im H5P--Selbstlenmk&itlungslabor
(http://lwww.ebildungslaboratg wo das H5P Plugin bereits installiert ist.

3. Installiere das H5P Plugin und die dazugehsrigen Bibliotheken innerhalb Dein
Wordpress-, Drupal oder Moodle Webseite. Sofern Du bei diesem Weg
UnterstYtzung benstigst, helfe ich Dir im eBildungslabor gerne weiter.

Hinwels:

Mit derRegistrierungufH5P.organnstnur neudnhalteerstellergbemicht beste-
henddnhaltehochladeandweiterbearbeitedm folgendestellach Dir deshalllie
(indiesensinnevolistSndigerejngabemaskesiemeBildungslabeor.Im Falleei-
nereigenemnstallationWegd3)sinddie FunktionerderEingabemaskeiDir iden-
tisch.

.*. Ae]jtai]logab ejp@mepareajqgjc
Nachde®uDichentwedeaufeinerderbeiderseitemegistrierhasbdeH5PaufDei-
nerWebsiténstalliertist,hastDuZugriffzurH5P-EingabemasEigist bezeichnetls
aNeudrd5P-InhakrstellendNeuenteraktiverinhalterstellerddeACreatateracti-
ve ContentO.

So sieht die Eingabemaske grundsStzlich aus:


https://h5p.org/
http://www.ebildungslabor.de
http://www.ebildungslabor.de

2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?

Titel Deines H5P-Inhalts *

HTMLS5 Content

Upload
O

Create

Content type

= L™
Look for more content types on h5p.org

Screenshot 1: H5P-Eingabemaske im eBildungslabor
Zwei Elemente sind hier besonders wichtig:

1. Die Unterscheidung zwischen Upload oder Create.

2. Die Auswahl eines Content Types (Inhaltstyp).

DuentscheideBlichfYrUploadywennDubereitginererstelltetd5P-Inhalhastden
DuhochladeondweiteibearbeitemschtesAnsonsteBwiewahrscheinligetzt,da
Dujaerstganmeumit H5Pbeginnst belSsdbu dievoreingestelltinstellunguf
aCreateO

UnterdemFeldaContefftypefihdesDueinelisteverfYgbardd5P-Inhaltstypelit
Inhaltstypwird der Typ desgewY nschteBildungsmateriatsezeichneglsoz.B ein
Multiple Choice Test oder, ein interaktives Video oder ein Memory-Spiel.

SobaldueinerinhaltstypauswShldiekommsdbudiedafYspezifischenstigterrel-
derangezeigtYrunser8eispieleedeutedasBeieinemMultiple Choicd eserhSltst
dueinFeldfYrdieFragesowidg-eldefYrmsglicheAuswahlvariantebgieineninter-

aktivenVideastderUploackined/ideo®derdieVerlinkungzuYoutubesrforderlich
und bei einem Memory-Spiel kannst Du Bilderpaare hochladen.

Bittebeacht&in nachtrSglich€nderndednhaltstypsYhrtzumVerlustderbereits
eingegeben Daten. In diesem Fall musst Du also neu mit der Inhalts-Eingabe begil

BevoDuDeinererstellteinhaltabspeicher&gnnsiDunochspezifischd5P-Optio-
nen zum Download, Einbetten und zu Copyright-Einstellungen auswShlen:



2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?

H5P Options

Display action bar and frame

Download button

Embed button

Copyright button

-

= e

Screenshot 2: H5P-Eingabemaske im eBildungslabor

Ichempfehl®ir,esierbeideneweiligeNoreinstellungeaubelassedaDeinerstell-
ter InhaltdannbestmsSglickonanderemgenutztgeteiltundweitebearbeitetverden
kann.

¥ Der Download-Button ist zum Weiterbearbeiten von H5P-Inhalte gedacht. the
den Button kSnnen diese im Format .h5p heruntergeladen, neu hochgeladen
nach eigenem Bedarf angepasst, ergSnzt und verSndert werden.

¥ Der Embed Button ist zum einfachen Verbreiten und Teilen von Inhalten geda
Er funktioniert Shnlich wie z.B. das Einbetten eines Youtube-Clips. Man kopiel
sich den Code und platziert ihn an der Stelle, an der spSter der H5P Inhalt ge:
werden soll. Diese Einbettung funktioniert unabhSngig von der verwendeten
Software B also praktisch Yberall.

In denfolgendeiKapitelzuguterBildungmit HSPundzumrechtlicherHintergrund
wirstDumehrYbedieMsglichkeitemindVoraussetzungdesT eilensindAnpassen
erfahren.

*/ Ejd]hpopulaj ei Y*an*he _
DieListederbeiH5PverfYgbareimhaltstypeist nichtabschlie§ensdpndereskom-
menbestSndigeueM3glichkeiteminzulm folgendestelléch Dir einzelneleraktu-
ellverfYgbareimhaltstypewor,damitDueinerEindruckdavorbekommstyieviel-
fSltig das H5P Angebot schon jetzt ist und wie es sich nutzen ISsst.

¥ 'Fill in the Blanks' ISsst Dich einen klassischen LYckentext gestalten. Voran
gestellt werden kann ein Bild oder ein Video, z.B. um das Thema des LYckent

5



2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?

zu erklSren. Im Anschluss daran wird fYr die Nutzenden eine
Aufgabenbeschreibung eingegeben sowie der LYckentext selbst. Die LYcken
werden mit einem Sternchen versehen, zwischen die das jeweils gesuchte W
geschrieben wird.

'Question SetSsst Dich ein umfassenderes Quiz/ einen Test mit
unterschiedlichen Fragetypen erstellen. Dazu gehsrt der oben beschriebene
LYckentext, ebenso Drag and Drop mit Text oder Bild, Multiple Choice Fragen
Wsrter markieren oder Richtig/ Falsch Fragen. Die Fragetypen werden jeweils
ausgewShlt, die entsprechenden Inhalte eingetragen und anschlie§end die
Eigenschaften des Quiz definiert.

‘Summarykann zum Einstieg in ein Thema eingesetzt werden, bei dem durch
eigenes Erkunden und Ausprobieren gelernt wird, als auch zur
WissensYberprYfung zum Abschluss. Der Inhaltstyp stellt die Nutzenden vor ¢
Herausforderung, sich zu einem bestimmten Thema selbst eine
Zusammenfassung zu erstellen. Dazu werden jeweils mehrere Aussagen-Sets
bereitgestellt, von denen immer nur eine Aussage aus jedem Set richtig ist.
Nachdem die richtige Auswahl getroffen wurde, wird das nSchste Aussagen-S
eingeblendet. Alle richtig gewShlten Aussagen bleiben eingeblendet, so dass
Ende ein Text mit allen richtigen Aussagen entsteht.

'‘Documentation Toolist einer meiner Lieblings-Inhaltstypen. Es handelt sich
dabei um ein frei gestaltbares mehrstufiges Formular, in das Nutzer ihre
Informationen eingeben B und sich dann am Ende eine Zusammenstellung
herunter laden kSnnen. Im eBildungslabor habe ich damit beispielsweise ein
Planungstool fYr digital-unterstYtzte Bildungsangebote entwickelt, in der
nacheinander wichtige Analyse-Fragen beantwortet werden mYssen.

'Image Hotspotd'Ssst Dich ein Bild hochladen und darauf verschiedene Punkie
zum Anklicken festlegen. Nutzbar z.B. als Einstieg in ein Thema mit Fragen al
Hotspots und damit als erster tberblick, aber auch um z.B. verschiedene
Bestandteile eines KSrpers darzustellen. Besonders hilfreich ist Image Hotspo
nicht nur Text, sondern auch Audio- und Video-Elemente hinter den Hotspots
versteckt werden ksnnen.

‘Interactive Video'ist sicherlich einer der beliebtesten Inhaltstypen von H5P. D
hast hier in einem ersten Schritt entweder die Msglichkeit ein Video hochzulac
oder ein Youtube-Video zu verlinken. Im zweiten Schritt kSnnen dann
Interaktionen an bestimmten Stellen des Videos festgelegt werden. Beispielsw
kann eine Frage eingeblendet werden oder auch ein Link mit weiteren
Informationen.

'Memory Gameist ist die VerfYgbarmachung des klassischen Spiels fYr den
virtuellen Raum. NatYrlich musst du Dich hier nicht darauf beschrSnken, gleic



2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?

Bilderpaare aufdecken zu lassen. Ebenso ist es m3glich, z.B. SehenswYrdigk
mit den Orten zusammenzufYhren, Gegensatz-Paare, Vokabeln oder alles, w:
sonst noch einfSilIt.

'Timeline' ISsst Dich einen interaktiven Zeitrahl gestalten: in einem selbst
gewShlten Zeitraum k3nnen Ereignisse mit Text, Bild und/ oder Video hinterle:
werden. Nutzbar ist das natYrlich insbesondere im Bereich Geschichte, aber k
auch fYr andere Bereiche interessant sein, etwa um das Bildungsangebot der
eigenen Organisation im laufenden Jahres einmal in anderer Form zu
prSsentieren.

‘Twitter User FeedSsst sich die Tweets eines bestimmten Nutzers anzeigen.
Schsn ist das beispielsweise in Online-Kursen, wenn jeder Mitlernende seiner
Account auf diese Weise direkt im Kursraum sichtbar macht.

'‘Dialogcards / Flashcardshachen Karteikarten virtuell: Frage- und Antwort
kSnnen vorne und hinten eingetragen werden B natYrlich auch mit Bildern
versehen B und die Nutzer kSnnen die Karten dann virtuell beantworten und
umdrehen.

‘Column'ISsst Dich mehrere interaktive Inhalte aneinanderfYgen und z.B. durc
Bilder, Text oder Trennlinien Ybersichtlich gestalten. Auf diese Weise lassen s

auch komplexere Inhalte darstellen.

AmeinfachstekannsDudieseindalleweiteremnhaltstyperrkundenndembDusie
einfacleinmakustestebennjede§eldist erklSriundbeschriebesodassnanprak-
tischgamichtsfalschmachekannMancheMalhilft einwenigAusprobierea,Bbei

derFragavelchdildgrsg8emanverwendetyielangenaneininteraktived/ideastop-
penlSssbdemwievieleHotspotsichambestemufeinBild unterbringeassen Best
Practicdierzuwird auchim eBildungslabor-Selbstlernkunsnitteltund zumTeil

bietet H5P spezifische Tutorials an.

SichekannmanbeiH5Pzudenimmerseindassnansogutwieallesndividuellgestal-
tenkann.Dagyilt nicht nur fYrdieEinstellunglereigentlicheinhalte sonderrmauch
beideninteraktionenVelcheextsollz.BalsRYckmeldurangezeigterden3ollen
Lernendenehrer&/ersuchbaben@ibtesnachedeFrag®@derersamEndesinFeed-
back? Alle diese und viele weitere Elemente lassen sich spezifisch eintragen.



2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?

Zusammenfassung

H5P-InhalterstellimanYbeeinedntuitiv bedienbartgingabemaskentwededirekt

aufderH5PWebsit@deraufeinerDrupalMoodleodeMWordpresseeiteaufderH5P
installiertist.InnerhalbderEingabemaskesssichauswShlenpmaninhaltneuer-

stellerodeibestehenddémhalthochladeandweitebearbeitemSchteBeinmErstellen
vonneueninhaltkannanschlie§erakrgewYnschiehaltstyppusgewShiterderDie

jeweilbenstigtefreldesindgenawrklSrtZusStzliclasserichauctdieinteraktiven
FunktionerspezifiscanpasseWenndererstelltéd5PAnhaltanschlieSergkteiltund

weitetbearbeitaverdersoll wShltmanzumAbschlusdieOptionausdasginDown-
load- und ein Embed-Button angezeigt werden soll.
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H5Hstin erstet.inieeingechnischidilfe beiderErstellungondigitalerBildungsma-
terialienDurchdieBereitstellunginfachbedienbarenteraktiveiElement&kanndas

Projekmit dazibeitragerdas8ildungsangebatieannendijelfSltigundmotivierend

sindObdasabeim EinzelfaltatsSchlichelingthSnghichtprimSwvonderverwende-
ten Technik ab, sondern vor allem von der professionellen Gestaltung.

In dieserKapitemschtechDir dreiAnregungegebenyieDumithilfe vonH5Pgute
Bildung erreichen kannst.

[*- Pop []]bean 11l qiopvaj
GuteBildungsmaterialialeinfY hrennochnicht zu guterBildung EswSredeshalb
falschyonH5PeinefertigeAnleitungzur Gestaltungieine8ildungsangebaser-
wartenDamiteinBildungsangebatfolgreickst,brauchesnsbesondeaecheinegu-
tedidaktisch&estaltundpiessetzzuBeginreineAnalysezorausZzudieseAnalyse
gehSrivorallenmdieFrag@machdemBildungsbedademit dengeplanteAngeboeér-
fYllt werdersollsowialieFrageachderZielgruppa&VeitereAspektsind- geradéei
komplexereXorhabenzeitlichaindfinanzielldiRahmenbedingungeswidNachhal-

tigkeit im Sinne einer msglichen VerknYpfung/ Kopplung an andere Bildungsanget

Wennaufdiesédnalyseverzichtewird,dannsindSchwierigkeitaamdProblemegor-
programmiertlieZielgruppkannmit demAngebonichtsanfangemiiegewYnschten

Kompetenzen werden nicht vermittelt oder der Zeitplan gerSt vsllig aus den Fugen

NatYrlichist eseinUnterschiedybich einfacmur einenAbschlussteir meineak-
tuelleUnterrichtseinheih derSchulgestaltemSchteoderobich einenumfangrei-
cherOnline-Kur¥bemehrer&VochemlaneVorallemfYrdenetztererdrallhabéch
im eBildungslabaliewesentlichefrageriYreinedannempfehlenswerenfassende
Analyse zusammengefasst und stelle sie dir auch hier zur VerfYgung.



3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?

4-Felder-Analyse
fiir gutes E-Learning

1. Lernziele

« Welchen Bildungsbedarf soll das E-Learning-Projekt erfillen?
« Was sollen die Teilnehmerinnen am Ende der BildungsmaRnahme wissen/ kénnen?

2. Zielgruppe

« Wie grof ist die Zielgruppe? ‘l
« Welche Motivation bringt die Zielgruppe fiir das geplante E-Learning-Projekt mit?

« In wie weit bestehen Vorkenntnisse / eigene Erfahrungen zum Thema?

« Welche besonderen Bedingungen z.B. fiir Barrierefreiheit miissen beachtet werden?
« Wie ist die Medienkompetenz der Zielgruppe einzuschitzen?

« Wie sind zeitliche und rdumliche Beteiligungsmaéaglichkeiten der Zielgruppe?

3. Bedingungen

« Wieviel Zeit haben wir Fiir Entwicklung und Durchfiihrung?

. Welche Personen in unserer Organisation kénnen welche Kompetenzen
fiir das Projekt beisteuern (z.B. inhaltliches oder technisches Wissen,
didaktische Expertise etc.)?

. Welches Budget haben wir fiir externe Unterstiitzung, Software, Tools etc.?

« Wie viel (insbesondere zeitliche) Ressourcen haben wir fFir die Betreuung
waihrend des Projekts?

4. Nachhaltigkeit

+ Wie wollen wir die Ergebnisse sichern?

« Wie soll der neue Kompetenzerwerb in unserer Organisation
genutzt werden?

« Anwelche bestehende bzw. zukinftig geplante Projekte kénnte das
Projekt angegliedert werden?

« Wie wollen wir das Projekt evaluieren?

Hilfestellung aus dem eBildungslabor: 4-Felder Analyse fYr gutes E-Learning



3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?

/[*. Hanjaj &\ o)
Derwichtigst®©rientierungspunkiiderKonzeptiosolltammerseindassernende
eineaktiveRollem LernprozesmbenNurdannwerdersiein ihreneigenehernvor-
haberunterstYtztind erfolgreicheernprozessendmsglich DieverfYgbareMsg-
lichkeitenvon H5Pk8nnendasin vielerleiHinsichtunterstYtzerEinigeBeispiele
msSchte ich im folgenden skizzieren.

GuteErfahrungehabeacherstensn RahmewonreinvirtuellenSelbstlernangebo-
ten gemachtyvennLernendéierzumAbschlussinerLerneinheitiufeineganzin-

facheArt und WeiseselbstyberprYfekSnnen obsiedie InhaltegrundsStzlickier-

standemabenUm daszurealisiererstelltH5PeinegrogeBandbreitan Toolsbins-

besondemasaQuestioBetit mehrerFragetypeaur GestaltungineQuizbzur

VerfYgunguchmit denunterschiedlichégarten-Inhaltstypé@nnSelbstlernam-

terstYtztwerdenb etwamit den Dialogcardsderden Flashcardsnithilfe derer
Karteikarten-Lernen durch H5P digitalisiert werden kann.

Eineweiter&insatzmsglichkeatgibtsichm BereickeBlendedearninglurchNut-
zungdersogenannte@FlippedClassroom® ethode AnstattdenLernendewSh-
rendderZeitdePrSsenzunterrichsuerstoffzuerlSuterrerarbeitesichLernende
diesedurchvorbereitenddaterialierselbsiMit HSPkSnnerhierzubeispielsweise
teraktivePrSsentationenstelltverdengithilfe derel_ernendgenauwlielnhalteab-
rufenunddurcharbeitekSnnendieihnenbislanghochunbekannsind Einfachge-
staltbaiist soetwasnit H5Pauchalsalmageotspot@ierkdnnenmehrerdragerals
HotspotaufeinenBildplatziertverderi.ernendkSnnergezielhachdenAntworten
suchergiesienochnichtkennerundbekommeasiedannalsBild,VideadelTextprS-
sentiert.

Als letztesBeispielym Lernendenithilfe von H5Pin ihrem Lernprozesai stSrken,
m3chtdchnochdieOptiondesiLernerdurch Lehren®@inweiserDahinteistehtdie
Ideedassladurclgelernwvird, dast.ernendandereenzulernendeistoffvermit-
teln.SieYbernehmeaufdiesaVeisaicht nur VerantwortundYrdeneigenemern-
prozesspndermuchfYrdenLernprozessidereYrdies&/ariantekommergrund-
sStzliclalleH5P-Inhhaltstypenfragetm GeschichtsunterridkgnntenLernendei-
neninteraktiverZeitstrahérstellergerdiewichtigsteieschehnissefranzssischen
Revolutiorzusammenfasst. Geographigird eineinteraktiveWeltkarteerstelltauf
derbestimmté&intragungemondenLernendeselbstorgenommewerdensodass
MitlernendelararspSteihr WissemesterkdnnenUndin derWeiterbildundgdnnten
StatementgonRY ckkehrendeseinenFreiwilligen-AuslandseinsalgVideozu-
sammengeschnittend mit AnmerkungenersehewerdensodassliesegukY nfti-
gen Freiwilligen zur Vorbereitung dienen kann.



3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?

Solcheinproduktived.ernemmit digitalenLernmaterialiealsErgebnisst auchvor
demHintergrundde€ErwerbsonMedienkompetentscheidenbenneinumfassen-
desVerstSndnison Medienkompeterezfordertes,dasd ernendeligitaleMedien
nichtnurnutzerundkritischreflektierersondernorallemauchselbsaktivgestalten
kSnnen.

/*] Rehaj]mmpan p _ga|j

HinterdemSlogafT eilerstattversteckestehtdieldeesinernffenemutzungundBe-
reitstellungroninhaltenDiesddedst fYr vieleersteinmalungewohnDernormale
Wegst:Ichkaufemir dasBuchdaschlesemmsSchteichmeldemichaufeinerVideo-
Plattforman,umeinerFilm sehezuk3nnerundichdarfRadio-BeitrSgihteinfach
aufzeichnen und weiter verbreiten, sondern nur zur jeweiligen Sendezeit anhSren .

Im BildungsbereidfeginntsichdieWahrnehmungnddiePraxisseiteinigenJahren
aberuSnderrDahintestehtlieeinfachéberlegungjassslochvielsinnvollewSre,
wenreinmakrstelltédaterialiervonvielerverwendaindwonstigangepassterden
kSnnten, anstatt sie nur einmalig zum Einsatz zu bringen.

Auf diesertberlegundreruherOERDie AbkYrzungstehtfYr OperEducationaRe-
sourcesm Deutschewird derBegriffimeistmit freienBildungsmaterialiefbersetzt.
Eshandeltsichdabeum Materialiendie zu Bildungszweckeaffengenutztwerden
kSnnenHierbeibedeuteDffenheinicht nur einoffeneiZugangsonderrebensdie
Msglichkeitzu Weiterbearbeitungefysammenstellungemt andereMaterialien,
Anpassungen und eigenen Versffentlichungen.

Durchdiesaimfassendéormvon OffenheiverfYgei® ERYberingrogesotential.
Dennaufdies&Veis&sSnnenBildungsmaterialiendividualisieriverdensiekSnnen
aufaktuelleEreignisseingehenind siekSnnengemeinsammmerweiterverbessert
werdenWennDuselbsinit gutenmBeispieforangehstindDeinMateriakeilst,istes
sehmwahrscheinlicldaseDir andermachmachebBuhastdannauchzZugriffaufdie
Materialien von andere.

DusiehsalsoEgyibtvieleguteArgumenté&YreinUmdenkehin zumehrOffenheitn
derBildungDiesgutenArgumentstie§ermislangbehSufiganGrenzenyenresan
diepraktisch&msetzunging.InsbesondeeglaubtemieverwendeteRormatéSu-
fig keineéWeiterbearbeitungetdierkommtnun H5PinsSpielDennH5Permsglicht
eaunstechnischldas8ildungsinhalteslligohneschwierigkeitemeiteverbreitetind
angepasgterderkdnnenWieDubereitgelernhastkannmanhierfYrzumeinerei-
nenEinbettungs-CoderVerfYgungtellenZumanderekannmandasviateriabuch
zum Download anbieten. Beides ist als Standard-Option bei H5P eingestellt.
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Mithilfe vonH5PkannteilenstattversteckealsoRealitStverdenDasbedeutetine
bessere Bildung fYr alle. Denn:

"Wissen ist das einzige Gut, das sich vermehrt, wenn man es teilt."
(Marie von Ebner-Eschenbach)

BevoDujetztmit HSPloslegekannstfehltnur nocheinletzte\Wissens-Baustealie
rechtlichen Voraussetzungen.
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Zusammenfassung

H5Pist einetechnisch®iSglichkeitzur ErstellungonBildungsmaterialieDie Ana-
lyseunddidaktisch&onzeptiobleibtdeshallauchmit H5PalsHerausforderurfyr
LehrendéesteheieumfangreicheRunktionenvonH5Pbietenhnenhierzuaber
vielfStigenethodischi3glichkeiterumLernenda ihrenLernprozessenstSrken.
DarYbeninaukannmit H5PeineoffendBildungspraxisit OperEducationd&espur-
cegOER)freinutzbaremndanpassbar@&ildungsmaterialiemleutlicheinfacheals
bisher realisiert werden.
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Im vorangegangé&mapitehabedch im InteresseinergutenBildungfYralledenVor-
schlagiemachMateriateilenstattversteckebIndwir haberbereitgelerntdassi5P
vondertechnische8eitdneroptimaléVsglichkeiterbietetumdaszurealisierezur
VerfYgungtehtoeierstellteMaterialiemichtnur einEinbettungscoderintegrati-
onin ander&VebsitesondermucheinDownload-Buttonm dieMaterialierherun-
terzuladen und anschlie§end anpassen bzw. bearbeiten zu kSnnen.

DamitdieseM3glichkeiterabemenutziverderkSnnenmYsseauchdierechtlichen
VoraussetzungemmT eilerundAnpassegeschaffemerden.eideistesn denmeis-
tenFSllemSmlicmichtdamitgetanDeingH5P-Bildungsmaterial@nfactirgendwo
im Internetzu versffentlichenVennDu nichtsanderedazuschreibstlanndYrfen
DeineMaterialienn diesentall von anderemicht heruntergeladeangepassind
dannweiterverbreiteiverdenEbensast auchDir die SffentlicheNachnutzungon
WerkengdieDuselbsim Internetfindestnicht'einfactsoerlaubtDasyilt sowohfYr
fertiggH5P-MaterialiedieandererstellhabenalsaucHYrFundstY ckausiemNetz,
dieDugerndeiderErstellungpeineneugeplanteAl5P-Materialiererwendemsch-
test - beispielsweise ein Bild zur Illustration einer Drag and Drop Aufgabe.

0*- HOoqjaeéahRevajvaj
Dieoberdargestellte@renzebeiderVerbreitungindNutzungronMaterialiererge-
bensichdurchdagyeltend®rheberrechDenndiesekegtfestdasslieErschaffevon
Werkerz.Bals@eine$otosginesiedesderebermuch/onBildungsmaterialleRech-
tedararbesitzeminderdeschriebeveretwaglestaltetarfalleindarYbeverfYgen.
Daspassierautomatisclghnedassnannochein Copyrighbderetwasanderedazu
schreibemYsst€& In vielenFSllerkanneinemabegenawiesautomatischBegren-
zungzuengseinWagstdennwennchgernenschtegdassneinBildvonvielenMen-
schemngesehemgeineMusikangehsmindeberauchmeinBildungsmateriabnvie-
lengenutztvirddemagst,wenncheinBildaugdemnternein meinH5P-Material
einfYgem3chtebzweinfertigedH5P-MaterialonanderemuchaufmeineWebsite
angepasst zur VerfYgung stellen will?

In dieserFSllerhei§tdieLSsungFreiversffentlichemindfrei nutzenbmit Creative
Commons!



4, Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?

UnterdemBegriffCreativ€ommongCG zudeutsclschSpferisch€@emeingutder
auclhKreativallmenda)erdewvondergleichnamigegemeinnYtzigé&rganisatiohi-
zenzemngebotemit denermanandereMutzungsrechtseinetwWerkereinrSu-
merkanndienurdurchdasJrheberreclatusgeschlossefrenVennichalsanichte,
dasbeimeinenversffentlichteid5P-Bildungsmatenathtdieengerschrankedes
UrheberrechtgeltensonderrandererNutzungsrecht@uchzur Weiterbearbeitung
undAnpassungingerSunwerdengannist CCfYr michdierichtigeLSsungEbenso
kannichMaterialiervonanderedannweitemutzenywenndieseintereinerfreienLi-
zenz versffentlicht sind.

O*. BMeanO{ajphe_dapajLa Hevaldlsaj
WennDuDichdafYentschieddmastDeinH5P-BildungsmaterniaitereineiCreative
CommonkizenzuversffentlichergannistdasnichtkompliziertDumussDichle-
diglichfYreineLizenzntscheidamddieseanrbeiderVersffentlichun@eineyVver-
kes dazu schreiben.

CC Lizenzen bhieten Dir hierzu viele verschiedene Lizenzelemente an:

¥ Namensnennung als Pflicht (BY)
¥ Nur unter den gleichen Bedingungen teilen (Share Alike B SA)
¥ Ausschluss kommerzieller Nutzung (Non Commercial ® ND)

¥ Keine VerSnderungen (No Derivates D ND).

Dies& YrzelverdemjenachgewYnscht&VeitergabeonNutzungsrechteminfach
andasC K YrzetirangesetRieLizenZZ BYNCSAwYrdalsdedeutenlasslas/er-
SffentlichteMateriaunterderBedingungeiterbearbeitehdverbreitetverdemarf,
dasslerNamaledJrhebergenannwird (BY)das&einekommerziellblutzungstatt-
findet(NCunddassandereineventuelangepasstdsarbeitetddaterialunterden
gleichen Bedingungen teilen (SA).

Welchestabedenmundiebestéizenz®eineMleinungWennschorireiversffent-
lichendannrichtig. AuchwennesaufdenersterBlickalsguteldeesrscheineksnnte,
kommerziell&lutzungauszuschlie§edemur untergleicheedingungetie Wei-
tergabeuerlaubersosinddieGrenzedamitdochwiedessehrenggestecktUnddie
WeiterverbreitungndvorallemWeiterbearbeitungnMaterialienstdanndeutlich
eingeschrSnktéch empfehleleshallbeiderVersffentlichungon H5P-Materialien:
CC BY nutzen!

UmedDir sceinfaclwiemsSglicleumacherdieLizenzuDeinenWerkdazwuschrei-
ben, kannst Du Dir diese auf der Creative Commons Website
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(https://creativecommons.ongbse/?lang3danzinfachauswShlerunddannan-
schlie§end den angezeigten Code kopieren und einfYgen.

ImfolgendeBeispig¢iabéchmichin dieserrormulafYrdieoberempfohlen€C-BY
Lizenz entschieden.

Lizenzeigenschaften

Ihre Auswahl in diesem Panel wird die anderen Panels auf dieser Seite ebenfalls aktualisieren.

Erlauben, dass Bearbeitungen lhres Werkes geteilt werden?
@

O ja Nein Ja, solange andere unter denselben Bedingungen weitergeben

Kommerzielle Nutzungen lhres Werkes erlauben?
@
'

O Ja Nein

(7

Ausgewahlte Lizenz

Namensnennung 4.0 International

© ®

Screenshot 1: CC-Lizenz auswShlen.

WennDu weiterrunterscrollsterhSltsDu die M3glichkeit,Dir denCoddYr Deine
WebsiteukopiererzusStzlickannsDukonkretéAngaberuDeinenWerkmachen,
z.BdenTitelodedieArt undWeisavieDualsUrhebebeiWeiterverbreitunBeines
MaterialggenanntverdemmschtestOhneweiteréAngabersiehtDeind_izenzam Er-
gebnis so aus:


https://creativecommons.org/choose/?lang=de

4, Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?

2
& : .
Haben Sie eine Website?
Dieses Werk ist lizenziert unter
einer Creative Commons
Namensnennung 4.0 Internationa
Lizenz.

Kopieren Sie diesen Code, um lhre Besucher zu informieren!

=a rel="license"
href="http://creativecommons.org
flicenses/byf4.0/"><img alt="Creative
Commons Lizenzvertrag” style="border-
width:0"

© Normales Kompaktes
Icon lcon

Erfahren Sie, wie man Material mit bestehenden Communities teilt, die Creative-Commons

Lizenzen bereits einsetzen.

Screenshot 2: CC-Lizenz Ergebnis

WennDu diesd.izenzmit DeinenH5PMaterialmit versffentlichs{odemleichfYr
Deingganz&VebsitensImpressumchreibsassallelnhalteunterdiesetizenzste-
henhastDueinerersterBeitragyeleisteiy reinefunktionierendeffeneBildungspra-
xisundeineBildungskultudesTeilensindderSolidaritStVeilvieleanderdenschen
sichauchschorfYrdieseschritientschieddraberkannsDunichtnurselbstreiver-
Sffentlichen, sondern auch die Materialien anderer nutzen.

O*/ e jgpvaj6 Hevajova dpcraj
WennDuMaterialiervonanderemeitemutzerwillst,dannmYssedieseintereiner
freienLizenzersffentlichseinEgeichtalsmichtausgdas&einCopyrightlabesteht.
DiegrundsStzlicliRegektvielmehrwenmichtsdabestehtdanndarfmandasiVerk
nichtfreinutzenWenneindreieLizenzlabestehtdanndarfmanesunterdenin der
Lizenangegebd&edingungemutzerundmusslazwanneinern_izenzhinwesnge-
ben. Dieser Lizenzhinweis muss die folgenden Elemente umfassen:

¥ den Namen des Urhebers (und falls vorhanden eine Kontaktangabe fYr
weitergehende Rechte-Anfragen)
¥ der Name und der Link zur Lizenz

¥ der Name und der Link des Werkes.

**Beispiel: **
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Werdiesebl5P-HandbugkstehtunterCBYSA4.0-dasvarvomAnbieteisovorge-
geben) weiter verbreiten mSchte, muss dazu schreiben:

DaseBookH5PHandbucti@ww.ebildungslabb&dgbnNeleHirschstehtintederLizenZCCBY SA4.0
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/)

In gleicheArt undWeisevYrdesbuvorgehenyennDueinernvoneinerandereiPer-
sorerstelltetd5P-InhalberunterlSdsindweiteverbreitedtzwanpassuschreibst
dann den jeweils erforderlichen Lizenzhinweis dazu.

WenressichnichtnurumdieeinfachsteormderCBYLizenhandeltganmmusstu
zusStzlicieweitereBedingungeterLizendeachterslsozumBeispidkeineVer-
SnderungerornehmenyenneinND (NoDerivatesflemenin derLizenznthalten
istoder beieinemMNC(NoCommerciablementkein&kommerziellBlutzungsorneh-
menDasvSrelerFallwenrDudadviaterialm Rahmerine&ostenpflichtigeiiurses
nutzt.

LizenzhinweisgndabemnichtnurwichtigumfertigeH5P-Materialieneiteverbrei-
tenundanpassauksSnnensonderaucltbeiderGestaltunderMaterialierselbsiVie
wir gesehdmbenbietetH5Rdir in sagutwiealleninhaltstypewdieMsglichkeitBilder
zuintegriererin denmeisterSllenwirstDuhiernichtaufeigen®ilderzurYckgrei-
fen, sondern auf FundstYcke aus dem Internet.

BeiBilddatenbankegibteshierzun denmeisterrSllerdieM3glichkeitdieSuchauf
BilderzubegrenzenjeuntereinerfreienLizenzsteherBeispielsweikannmanbel

FlickrunterLizenAAll€reativ€ ommonsQswShleBeiderGoogle-Bildersuatss-
stecksichderSuchfilteunterTools  NutzungsrechténdfYrallelnhalteausieWi-

kipediandevonWikimediaCommokannsDuaufeinerautomatisiertelnizenzhin-
weisgebdhnttp://www.lizenzhinweisgebgrzdeY ckgreifenlerDir nachEingabeler
URL gleich den fertigen Lizenzhinweis zur VerfYgung stellt.

H5PhietetDir in derEingabemaske&entlichmmerwennDuirgendweinBildoder
einVidedchochlSdstlieOptioneineReferendazwruschreibeGenadakommtdann
der hier beschriebene Lizenzhinweis hin.

0*0 Okjbdhh6 Lgrhe @ki]ej
In mancherrSllergehtdieNutzungauchnocheinfacheDukannstMaterialiemut-
zendiekeinerLizenzhinweigoraussetzevianbezeichneliesalsgemeinfrei@/er-
ke,alsPublicDomainoderalsCCQCCZero)Diejuristischernterscheidungesnd
fYrunsnichtweiterelevantwichtigist, dasslieErstellungyonBildungsmaterialien
durchsolché&gan4reien'alsmichtunterdadJrheberrechallenddzwmit vollstSn-


http://www.lizenzhinweisgeber.de
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digerVerzichtserklSrungrsffentlichteMaterialiensehreinfactwird, weilderzum
Teil doch stSrende Lizenzhinweis entfSllt.

Woabelfindetmansolchéaterialien@emeinfreid/erkeverderzumTeilvonMu-
seerbereitgestelN.orreiterim deutschsprachigRaumist hier dasMuseuntYr an-
gewandt&unstin HamburgDanebegibt esBilddatenbanklieohnelizenzhinweis
nutzbaréMaterialieranbieterDazugehsrtz.Bhttp://www.pixabay.cader- fYr Ci-
parts https://openclipart.org/

Ganavichtig:EsstehtimmerdabeiywenneinWerkgemeinfreist. DieGrundregabt
und bleibt: Wenn nichts dabei steht, dann ist das Werk geschYtzt!

0*1 Aeppq ojpp QK]
DiebisherigefErISuterungebeziehesichaufdenFall,das®in Inhaltin derForm
nachgenutatird,daserirgendwameuhochgelademird.Alternativ- vorallemdann,
wennDukeineAnpassungemrnehmemschtest kannstDuH5P-Inhaltaberauch
einfach nur Yber einen iframe einbinden.

DasPrinzipwird Dir sicherlichvon Plattformerwie Youtubébekannsein:fberden

angebotendfinbettungs-Codescheirginbestimmte¥outube-VideaufDeineSei-
te - ohnedasestatsSchlichufDeinerSeitéhochgeladdst. Nachteiligst darandass
dasvidecaufDeineSeit@lstzlichwegdenverSndedeirkannwenrderUrhebeauf

Youtube es gel$scht oder geSndert hat ...

WeilDuvordiesemtintergrundybedadViateriahichttatsSchlicherfYgsygreiftdas
UrheberrechandieseBtellamicht.StattdesséannstDuauchgeschYtzidaterialien
innerhalkbeinesframeaufDeineMWebsit@rscheinelasserund machsDichdamit
keinerUrheberrechtsverletzusahuldigVoraussetzurst, dasslerUrhebedesNe-
kesdasffensichtliclsomschteDieseWillenerkennsbubeiYoutubaelarandases
einerkEinbettungscodét.BeiH5AstesdannderFall wennmdieFunktionderAnzei-
gede<£inbettungs-Codashtdeaktivierhat.Dennsohatim Somme201%lerBun-
desgerichtshefnemUrteil desEuropSische®erichtshdblgendentschiedevenn
einEinbettungscodagebotenird,dannistdavorauszugehetasaucheineEinbet-
tung erfolgen soll.

Wir kSnneralsdesthalteWeretwasnithilfe einesufeinelattformodeidurchden

AnbieterselbszurVerfYgungestellteEinbettungscodeimbettetmachisichsomit

in derRegeduchoeigeschYtztaaterialierkeineilUrheberrechtsverletzisupuldig.
BeifreilizenzierteMaterialieryilt in diesenfrall:Esist keinLizenzhinweisrforder-
lich.


http://www.pixabay.com
https://openclipart.org/

4, Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?

FYrdieBildungsarbeihit HSPistdiese@echtlichéviglichkeitingrog§e&IYckDenn

aufdies@VeiskannstDu beispielsweibbP-Materialiemusunterschiedlicheuel-

lenneukombiniertauf DeineNVebsitalsBildungsangebntisammenstelleBbenso
kSnnenander®eineH5P-Materialieaufdies&VeisenutzenH5P-Inhaltassesich

somit sehr einfach und potentiell Yberall verbreiten.

DiesaVisglichkeitsts8taberdannan GrenzensobaldDu Anpassungerornehmen
willstodeidSngerfristige¥bedadMateriaverfYgewillst. DannmussiagjewYnschte
Materialfrei lizenzierseindamitDuesunterAngabealed. izenzhinweisesifDeine
Seite hochladen kannst.
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Zusammenfassung

AuchbeiderArbeitmit HSP-Materialiamusslageltend&rheberrechieachtewer-
denDadedeutahsbesondedasdlaterialienegabbfertigennhaltodeBestandteil
einesgnhalts- nur dannverwendeaverdemY rfewennsiefreilizenziersind Voraus-
setzungurNutzungstesdannginenLizenzhinweignzugebamnddieweitererBe-
dingungenerLizenzubeachteennDuselbsteinMateriakrstellskannsDuan-
derereinesolchéNachnutzungrmsglichenwennDu esmit einerfreienLizenzver-
SffentlichstEmpfehlensweasdtinsbesondedieLizen2ZCCBY .DieNotwendigkeii-
ned.izenzhinweisestfSllbeientsprechemgikennzeichnetgameinfreiewerken.
Ein Sonderfalst zudendieEinbettungoninhaltenDaDuin diesenfrallnicht Yber
dasMaterialverfYgstsonderesnur im RahmerinesframesanzeigetSsstgreifen
dieBestimmungetiedJrheberrechtsicht.Rechtlich&oraussetzurzgir Einbettung
ist,dassinEinbttungscodmgebotenird.BeiH5P-Materialidcanndagentsprechend
eingestellt werden.



1* Sears a e akelP an
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DuhasschomanzuBeginmieseslandbuchgelernti5AstOperSourc&atedeu-
tetnichtnur,dassgYrkostenfrezurVerfYgungtehtVorallembedeutetsauchdass
wir allegemeinsa5PhochbessanachefksSnnenSelbsivenrDukeininformatiker
bistundDichnichteinmaklsbesondersedienkompetebézeichnemYrdeskannst
Du hierzu viel beitragen:

¥ H5P ist nicht fehlerfrei. Das ist kein Makel, sondern unumgSnglich wenn sich «
Projekt in einer permanenten Weiterentwicklung befindet. Du kannst H5P bes:
machen, indem Du Fehler meldest. Nach Registrierung auf der H5P-Website
kannst Du hierzu BeitrSge im Forum versffentlichen. Augerdem gibt es auf de
Plattform Gitter einen HSP-Community-Chat der fYr solche Meldungen genutz
werden kanhttps://qgitter.im/h5p/CommunityChat

¥ H5P ist noch viel zu wenig bekannt. Du kannst H5P deshalb besser machen, |
Du andere auf das Projekt hinweist: Beispielsweise indem Du Informationen z
H5P unter anderem in den sozialen Netzwerken teilst, indem Du dieses Handl
verbreitest und indem Du H5P ganz perssnlich und direkt Kolleginnen und
Kollegen empfiehlst. Denn je mehr Menschen H5P kennen, desto mehr kSnne
H5P auch nutzen.

¥ Es gibt b vor allem im deutschsprachigen Raum D noch viel zu wenig H5P-
Materialien. H5P-Materialien auszutauschen und anzupassen, funktioniert
deshalb bislang nur sehr eingeschrSnkt. Du kannst H5P somit auch besser m
indem Du einfach damit beginnst, HSP-Materialien zu erstellen und unter freie
Lizenz zu versffentlichen. Denn dann wird schon bald mehr Austausch und
Kooperation msglich sein.

¥ H5P hat das Potential fYr mehr: Du kannst H5P deshalb auch besser machen
indem Du Anregungen zur Weiterentwicklung gibst, die Du im Rahmen Deine:s
Bildungskontexts hilfreich finden wYrdest. Nach Registrierung auf der H5P
Website gibt es dazu das Forum aFeature Rezp#btofg/forumjlLEier
kannst Du Deine Anregungen und VorschlSge posten.

IchwYnsch®ir allesGuteundviel ErfolgbeiderNutzungvon H5Pund freuemich
YbeiFeedbaakndVerbesserungsvorschiigeéesentandbucbgernaerMail:ne-
le@ebildungslabofmeailto:nele@ebildungslabor.de)


https://gitter.im/h5p/CommunityChat
https://h5p.org/forum/16
mailto:nele@ebildungslabor.de
mailto:nele@ebildungslabor.de
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