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Mithilfe diesesHandbuchlernstDu,wasH5PistundwieDuesim Interesseeinerguten
BildungfŸrallenutzenkannst.Vorabseischonsovielverraten:EshandeltsichbeiH5P
umeinewahrhaftzauberhafteBildungstechnik,mit dersichspielendleichtundkosten-
freiUmfragen,interaktiveLernvideos,Spiele,Testsundvielesmehrerstellen,verbreiten
und anpassen lassen.

Ichbedankemichbeiallen,diemit dazubeitragen,dassesH5Pgibtunddasseskontinu-
ierlichimmerbesserwird.Dir wŸnscheicheineanregendeLektŸreundgutesGelingen
beim Lehren und Lernen.

GrŠfenhainichen, Februar 2017
Nele Hirsch

PS.PassendzumHandbuchgibt esim eBildungslabor(http://www.ebildungslabor.de)
einenoffenenSelbstlernkurszuH5P.Hier findestDu zahlreichepraktischeBeispiele,
kannst die Technik direkt ausprobieren und Dich mit anderen darŸber austauschen.

†ber mich

IchbinBildungswissenschaftlerinmit demSchwerpunktdesdigital-unterstŸtztenLeh-
renundLernens.ImeBildungslaborbieteichSchulungen,BeratungundUmsetzungvon
eLearningProjektenanundforschezudenVoraussetzungenundPotentialeneineroffe-
nen Bildungspraxis.

http://www.ebildungslabor.de


�¼�^�a�n�o�e�_�d�p
1. Was ist H5P und warum sollte ich es nutzen?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

5. Wie werde ich Teil der H5P Community?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27



�-�*���S�]�o���e�o�p���D�1�L���q�j�`
�s�]�n�q�i���o�k�h�h�p�a���e�_�d���a�o
�j�q�p�v�a�j�;
H5PistderNamefŸreinentechnischenRahmen,mit dessenHilfeinteraktiveInhalteer-
stellt,geteiltundweiterbearbeitetwerdenkšnnen.UnterinteraktivenInhaltenversteht
manalleInhalte,mit denenNutzendeaufihremComputer,ihremTabletoderihrem
Smartphonedirekt interagierenkšnnen.BeispielesindeinMemory-Spiel,beidemdie
jeweilspassendenKŠrtchendurchvirtuellesAufdeckengefundenwerdenmŸssen.Wei-
tereBeispielesindeinMultipleChoiceTest,LŸckentextezumAusfŸllenoderDragand
DropAngebotemit BildoderText.BesondersbeliebtistbeiH5PdieMšglichkeit,Videos
mit Interaktionenzuerstellen.IndiesemFallstopptdasVideobeimAnsehenaneinerbe-
stimmtenStelle.NachdemEinblendenundBeantworteneinerFragelŠuftesdannwei-
ter É H5P hat fŸr das Lehren und Lernen also ein gro§es Potential.

VielleichtdenkstDujetzt:ãKlingtgut,aberdasistdochbestimmtteuerundkompliziert!Ò
In diesemFallkannichDichberuhigen:H5PstehtallengebŸhrenfreizurVerfŸgung-
undschwierigistdieNutzungauchnicht.ViemehrmachtH5PdieErstellunginterakti-
ver Inhalte so simpel wie bloggen.

Wie das mšglich ist, ist schnell erklŠrt:

GebŸhrenfreinutzbaristH5P,weilessichdabeiumeineOpenSourceSoftwarehandelt.
DerAnsto§zurEntwicklungvonH5PentstanddurcheinešffentlicheFinanzierungin
Norwegen.HierwurdenacheinertechnischenLšsunggesucht,umdiegewŸnschtenfrei-
enBildungsmaterialienderNDLA(NorwegianDigitalLearningArena)Ðeinervirtuel-
lenBildungs-WebsitefŸrdenOberschulbereichÐbessergestaltenundverbreitenzukšn-
nen.InzwischenwirdH5PÐwieandereOpenSourceSoftwareÐvonprivaterundšffent-
licherHandgetragenundfinanziert.AlsFirmastehtvorallemdienorwegischeAgentur
JoubelhinterH5P.KontinuierlichwŠchstauchdie-oft ehrenamtlicharbeitende-H5P-
Entwickler-Community. Im Januar 2017 feierte H5P seinen 4. Geburtstag.

Simpelin derNutzungist H5P,weilbeiderEntwicklungganzgezieltnacheinertech-
nischenLšsungfŸrLehrendeundLernendegesuchtwurde.Bedingungwarsomit,dass
keineaufwŠndigentechnischenWeiterbildungenerforderlichsind.Vielmehrsolltedie
Inhalts-ErstellungohneweitereVorausetzungenin denHŠndendererliegen,dietagtŠg-
lich Bildungsangebotegestalten.Um daszuerreichen,wurdeeineintuitiv bedienbare
Eingabemaske entwickelt.
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Ummit H5PInhaltezuerstellen,gibteszweiMšglichkeiten:DieersteistdieRegistrie-
rungaufderH5PWebsite.DiezweiteMšglichkeitistderDownloadunddieInstallation
desH5PPluginsaufDeinereigenenWebsite.AktuellgibtesPluginsfŸrDrupal,Word-
pressundMoodle.WiedieInhalts-Erstellunggenaufunktioniert,wirstDuim nŠchsten
Kapitel lernen.

Mit dergebŸhrenfreienNutzungunddereinfachenBedienbarkeitistdasPotentialvon
H5Pabernochnichterschšpft.Hinzukommt,dassH5PInhaltebeliebigverbreitet,ge-
teilt und weiter bearbeitet werden kšnnen.

H5P hat fŸr die Bildung vor diesem Hintergrund ein gro§es Potential.

1. Die erstellten Bildungsinhalte stehen potentiell offen zur VerfŸgung. Das bedeutet:
Mehr Bildung fŸr alle!

2. Einfach, flexibel und gebŸhrenfrei nutzbare Technik bedeutet, dass der
didaktischen Konzeption und der professionellen Lehre ein hšherer Stellenwert
eingerŠumt werden kann. FŸr gute Bildung ist das zentral Ð auch wenn es leider
leicht vergessen wird, wenn Technik so kompliziert ist, dass damit alle Ressourcen
aufgefressen werden.

3. Durch die Anpassbarkeit von H5P-Inhalten sind spezifische und individualisierte
Bildungsangebote einfach mšglich.

WieDumit H5PInhalteerstellenundwieDuguteBildunggestaltenkannstsowiewas
Du dabeirechtlichbeachtenmusst,erfŠhrstDu in denfolgendenKapiteln.ZumAb-
schlussim letztenKapitelmšchteichDichdannnocheinladen,Dichaktiv in dieH5P
Community einzubringen, damit wir dieses Projekt gemeinsam noch besser machen.

1. Was ist H5P und warum sollte ich es nutzen?
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Zusammenfassung

H5PisteinetechnischeLšsungfŸrinteraktiveWebsite-Inhalte.Eshandeltsich
um eineOpenSourceSoftware,derenNutzungfŸr allegebŸhrenfreiist.H5P
kannentwederdirektaufderH5PWebsiteoderalsPluginaufdereigenenWeb-
sitegenutztwerden.AktuellstehenPluginsfŸrMoodle,WordpressundDrupal
zurVerfŸgung.DieHaupt-EntwicklungvonH5Perfolgteim Rahmeneineršf-
fentlichenInitiative in NorwegenfŸr freieBildungsmaterialien.H5PInhalte
kannjedererstellenundweiterbearbeitenÐohnespezielletechnischeKenntnis-
se.

1. Was ist H5P und warum sollte ich es nutzen?
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In diesemKapitelerfŠhrstDu,wieDukonkretvorgehenmusst,wennDumithilfe von
H5PinteraktiveWebsite-Inhalteerstellenmšchtest.DazuerlŠutereichDir zunŠchstdie
nštigenVoraussetzungen,beschreibeDir danndieEingabemaskein ihrergrundsŠtzli-
chenFormundstelleDiranschlie§endeinigederverfŸgbarenInhaltstypengenauervor.

�.�*�-���R�k�n�]�q�o�o�a�p�v�q�j�c�a�j�6���N�a�c�e�o�p�n�e�a�n�q�j�c���k�`�a�n���E�j�o�p�]�h�h�]�p�e�k�j
Bereitsim erstenKapitelhabenwir gelernt,dasssichH5P-Inhalteentwederdirektauf
derH5PWebsiteodernachInstallationdesPluginsaufdereigenenSeiteerstellenlassen.
Ummit derInhalts-Erstellungzubeginnen,fŸhrebitteeinenderfolgendendreiSchritte
durch:

1. Lege Dir einen Account aufh5p.org(https://h5p.org/)an.

2. Lege Dir einen Account im H5P--Selbstlernkursim eBildungslabor
(http://www.ebildungslabor.de)an, wo das H5P Plugin bereits installiert ist.

3. Installiere das H5P Plugin und die dazugehšrigen Bibliotheken innerhalb Deiner
Wordpress-, Drupal oder Moodle Webseite. Sofern Du bei diesem Weg
UnterstŸtzung benštigst, helfe ich Dir im eBildungslabor gerne weiter.

Hinweis:

Mit derRegistrierungaufH5P.orgkannstnur neueInhalteerstellen,abernichtbeste-
hendeInhaltehochladenundweiterbearbeiten.Im folgendenstelleichDir deshalbdie
(indiesemSinnevollstŠndigere)EingabemaskeausdemeBildungslaborvor.Im Falleei-
nereigenenInstallation(Weg3)sinddieFunktionenderEingabemaskebeiDir iden-
tisch.

�.�*�.���A�e�j�c�]�^�a�i�]�o�g�a�6���e�j�p�q�e�p�e�r�a���>�a�`�e�a�j�q�j�c
NachdemDuDichentwederaufeinerderbeidenSeitenregistrierthastoderH5PaufDei-
nerWebsiteinstalliertist,hastDuZugriffzurH5P-Eingabemaske.Sieistbezeichnetals
âNeuenH5P-Inhalterstellen`,âNeueninteraktivenInhalterstellenÔoderâCreateInteracti-
ve ContentÔ.

So sieht die Eingabemaske grundsŠtzlich aus:
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Screenshot 1: H5P-Eingabemaske im eBildungslabor

Zwei Elemente sind hier besonders wichtig:

1. Die Unterscheidung zwischen Upload oder Create.

2. Die Auswahl eines Content Types (Inhaltstyp).

DuentscheidestDichfŸrUpload,wennDubereitseinenerstelltenH5P-Inhalthast,den
Duhochladenundweiterbearbeitenmšchtest.AnsonstenÐwiewahrscheinlichjetzt,da
Du jaerstganzneumit H5Pbeginnst- belŠsstDudievoreingestellteEinstellungauf
âCreateÔ

UnterdemFeldâContentTypeÔfindestDueineListeverfŸgbarerH5P-Inhaltstypen.Mit
Inhaltstypwird derTyp desgewŸnschtenBildungsmaterialsbezeichnet,alsoz.B.ein
Multiple Choice Test oder, ein interaktives Video oder ein Memory-Spiel.

SobalddueinenInhaltstypauswŠhlst,bekommstDudiedafŸrspezifischbenštigtenFel-
derangezeigt.FŸrunsereBeispielebedeutetdas:BeieinemMultipleChoiceTesterhŠltst
dueinFeldfŸrdieFragesowieFelderfŸrmšglicheAuswahlvarianten,beieineminter-
aktivenVideoistderUploadeinesVideosoderdieVerlinkungzuYoutubeerforderlich
und bei einem Memory-Spiel kannst Du Bilderpaare hochladen.

Bittebeachte:EinnachtrŠgliches€nderndesInhaltstypsfŸhrtzumVerlustderbereits
eingegeben Daten. In diesem Fall musst Du also neu mit der Inhalts-Eingabe beginnen.

BevorDuDeinenerstelltenInhaltabspeicherst,kannstDunochspezifischeH5P-Optio-
nen zum Download, Einbetten und zu Copyright-Einstellungen auswŠhlen:

2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?

�4



Screenshot 2: H5P-Eingabemaske im eBildungslabor

IchempfehleDir,eshierbeidenjeweiligenVoreinstellungenzubelassen,daDeinerstell-
ter Inhaltdannbestmšglichvonanderengenutzt,geteiltundweiterbearbeitetwerden
kann.

¥ Der Download-Button ist zum Weiterbearbeiten von H5P-Inhalte gedacht. †ber
den Button kšnnen diese im Format .h5p heruntergeladen, neu hochgeladen und je
nach eigenem Bedarf angepasst, ergŠnzt und verŠndert werden.

¥ Der Embed Button ist zum einfachen Verbreiten und Teilen von Inhalten gedacht.
Er funktioniert Šhnlich wie z.B. das Einbetten eines Youtube-Clips. Man kopiert
sich den Code und platziert ihn an der Stelle, an der spŠter der H5P Inhalt gezeigt
werden soll. Diese Einbettung funktioniert unabhŠngig von der verwendeten
Software Ð also praktisch Ÿberall.

In denfolgendenKapitelzuguterBildungmit H5PundzumrechtlichenHintergrund
wirstDumehrŸberdieMšglichkeitenundVoraussetzungendesTeilensundAnpassen
erfahren.

�.�*�/���E�j�d�]�h�p�o�p�u�l�a�j���e�i���¼�^�a�n�^�h�e�_�g
DieListederbeiH5PverfŸgbarenInhaltstypenistnichtabschlie§end,sonderneskom-
menbestŠndigneueMšglichkeitenhinzu.Im folgendenstelleichDir einzelnederaktu-
ellverfŸgbarenInhaltstypenvor,damitDueinenEindruckdavonbekommst,wieviel-
fŠltig das H5P Angebot schon jetzt ist und wie es sich nutzen lŠsst.

¥ 'Fill in the Blanks' lŠsst Dich einen klassischen LŸckentext gestalten. Voran
gestellt werden kann ein Bild oder ein Video, z.B. um das Thema des LŸckentextes

2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?
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zu erklŠren. Im Anschluss daran wird fŸr die Nutzenden eine
Aufgabenbeschreibung eingegeben sowie der LŸckentext selbst. Die LŸcken
werden mit einem Sternchen versehen, zwischen die das jeweils gesuchte Wort
geschrieben wird.

¥ 'Question Set'lŠsst Dich ein umfassenderes Quiz/ einen Test mit
unterschiedlichen Fragetypen erstellen. Dazu gehšrt der oben beschriebene
LŸckentext, ebenso Drag and Drop mit Text oder Bild, Multiple Choice Fragen,
Wšrter markieren oder Richtig/ Falsch Fragen. Die Fragetypen werden jeweils
ausgewŠhlt, die entsprechenden Inhalte eingetragen und anschlie§end die
Eigenschaften des Quiz definiert.

¥ 'Summary'kann zum Einstieg in ein Thema eingesetzt werden, bei dem durch
eigenes Erkunden und Ausprobieren gelernt wird, als auch zur
WissensŸberprŸfung zum Abschluss. Der Inhaltstyp stellt die Nutzenden vor die
Herausforderung, sich zu einem bestimmten Thema selbst eine
Zusammenfassung zu erstellen. Dazu werden jeweils mehrere Aussagen-Sets
bereitgestellt, von denen immer nur eine Aussage aus jedem Set richtig ist.
Nachdem die richtige Auswahl getroffen wurde, wird das nŠchste Aussagen-Set
eingeblendet. Alle richtig gewŠhlten Aussagen bleiben eingeblendet, so dass am
Ende ein Text mit allen richtigen Aussagen entsteht.

¥ 'Documentation Tool'ist einer meiner Lieblings-Inhaltstypen. Es handelt sich
dabei um ein frei gestaltbares mehrstufiges Formular, in das Nutzer ihre
Informationen eingeben Ð und sich dann am Ende eine Zusammenstellung
herunter laden kšnnen. Im eBildungslabor habe ich damit beispielsweise ein
Planungstool fŸr digital-unterstŸtzte Bildungsangebote entwickelt, in der
nacheinander wichtige Analyse-Fragen beantwortet werden mŸssen.

¥ 'Image Hotspots'lŠsst Dich ein Bild hochladen und darauf verschiedene Punkte
zum Anklicken festlegen. Nutzbar z.B. als Einstieg in ein Thema mit Fragen als
Hotspots und damit als erster †berblick, aber auch um z.B. verschiedene
Bestandteile eines Kšrpers darzustellen. Besonders hilfreich ist Image Hotspots, da
nicht nur Text, sondern auch Audio- und Video-Elemente hinter den Hotspots
versteckt werden kšnnen.

¥ 'Interactive Video'ist sicherlich einer der beliebtesten Inhaltstypen von H5P. Du
hast hier in einem ersten Schritt entweder die Mšglichkeit ein Video hochzuladen
oder ein Youtube-Video zu verlinken. Im zweiten Schritt kšnnen dann
Interaktionen an bestimmten Stellen des Videos festgelegt werden. Beispielsweise
kann eine Frage eingeblendet werden oder auch ein Link mit weiteren
Informationen.

¥ 'Memory Game'ist ist die VerfŸgbarmachung des klassischen Spiels fŸr den
virtuellen Raum. NatŸrlich musst du Dich hier nicht darauf beschrŠnken, gleiche

2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?
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Bilderpaare aufdecken zu lassen. Ebenso ist es mšglich, z.B. SehenswŸrdigkeiten
mit den Orten zusammenzufŸhren, Gegensatz-Paare, Vokabeln oder alles, was Dir
sonst noch einfŠllt.

¥ 'Timeline' lŠsst Dich einen interaktiven Zeitrahl gestalten: in einem selbst
gewŠhlten Zeitraum kšnnen Ereignisse mit Text, Bild und/ oder Video hinterlegt
werden. Nutzbar ist das natŸrlich insbesondere im Bereich Geschichte, aber kann
auch fŸr andere Bereiche interessant sein, etwa um das Bildungsangebot der
eigenen Organisation im laufenden Jahres einmal in anderer Form zu
prŠsentieren.

¥ 'Twitter User Feed'lŠsst sich die Tweets eines bestimmten Nutzers anzeigen.
Schšn ist das beispielsweise in Online-Kursen, wenn jeder Mitlernende seinen
Account auf diese Weise direkt im Kursraum sichtbar macht.

¥ 'Dialogcards / Flashcards'machen Karteikarten virtuell: Frage- und Antwort
kšnnen vorne und hinten eingetragen werden Ð natŸrlich auch mit Bildern
versehen Ð und die Nutzer kšnnen die Karten dann virtuell beantworten und
umdrehen.

¥ 'Column'lŠsst Dich mehrere interaktive Inhalte aneinanderfŸgen und z.B. durch
Bilder, Text oder Trennlinien Ÿbersichtlich gestalten. Auf diese Weise lassen sich
auch komplexere Inhalte darstellen.

AmeinfachstenkannstDudieseundalleweiterenInhaltstypenerkunden,indemDusie
einfacheinmalaustestet.DennjedesFeldisterklŠrtundbeschrieben,sodassmanprak-
tischgarnichtsfalschmachenkann.ManchesMalhilft einwenigAusprobieren,z.B.bei
derFragewelcheBildgrš§emanverwendet,wielangemaneininteraktivesVideostop-
penlŠsstoderwievieleHotspotssichambestenaufeinBildunterbringenlassen...Best
Practicehierzuwird auchim eBildungslabor-SelbstlernkursvermitteltundzumTeil
bietet H5P spezifische Tutorials an.

SicherkannmanbeiH5Pzudemimmersein,dassmansogutwieallesindividuellgestal-
tenkann.Dasgilt nichtnur fŸrdieEinstellungdereigentlichenInhalte,sondernauch
beidenInteraktionen:WelcherTextsollz.B.alsRŸckmeldungangezeigtwerden?Sollen
LernendemehrereVersuchehaben?GibtesnachjederFrageodererstamEndeeinFeed-
back? Alle diese und viele weitere Elemente lassen sich spezifisch eintragen.

2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?

�-�-



Zusammenfassung

H5P-InhalteerstelltmanŸbereineintuitiv bedienbareEingabemaske-entwederdirekt
aufderH5PWebsiteoderaufeinerDrupal,MoodleoderWordpresseSeite,aufderH5P
installiertist.InnerhalbderEingabemaskelŠsstsichauswŠhlen,obmanInhaltneuer-
stellenoderbestehendenInhalthochladenundweiterbearbeitenmšchte.BeimErstellen
vonneuemInhaltkannanschlie§enddergewŸnschteInhaltstypausgewŠhltwerden.Die
jeweilsbenštigtenFeldersindgenauerklŠrt.ZusŠtzlichlassensichauchdieinteraktiven
Funktionenspezifischanpassen.WenndererstellteH5PInhaltanschlie§endgeteiltund
weiterbearbeitetwerdensoll,wŠhltmanzumAbschlussdieOptionaus,dasseinDown-
load- und ein Embed-Button angezeigt werden soll.

2. Wie erstelle ich Inhalte mit H5P?
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�/�*���S�e�a���c�a�o�p�]�h�p�a���e�_�d���i�e�p
�D�1�L���c�q�p�a���>�e�h�`�q�j�c�;
H5Pistin ersterLinieeinetechnischeHilfebeiderErstellungvondigitalenBildungsma-
terialien.DurchdieBereitstellungeinfachbedienbarerinteraktiverElemente,kanndas
Projektmit dazubeitragen,dassBildungsangebotespannend,vielfŠltigundmotivierend
sind.ObdasaberimEinzelfalltatsŠchlichgelingt,hŠngtnichtprimŠrvonderverwende-
ten Technik ab, sondern vor allem von der professionellen Gestaltung.

In diesemKapitelmšchteichDir dreiAnregungengeben,wieDumithilfevonH5Pgute
Bildung erreichen kannst.

�/�*�-���A�n�o�p���]�j�]�h�u�o�e�a�n�a�j�������`�]�j�j���q�i�o�a�p�v�a�j��
GuteBildungsmaterialienalleinfŸhrennochnicht zuguterBildung.EswŠredeshalb
falsch,vonH5PeinefertigeAnleitungzurGestaltungmeinesBildungsangebotszuer-
warten.DamiteinBildungsangeboterfolgreichist,brauchtesinsbesondereaucheinegu-
tedidaktischeGestaltung.DiesesetztzuBeginneineAnalysevoraus.ZudieserAnalyse
gehšrtvorallemdieFragenachdemBildungsbedarf,dermit demgeplantenAngeboter-
fŸllt werdensollsowiedieFragenachderZielgruppe.WeitereAspektesind-geradebei
komplexerenVorhaben-zeitlicheundfinanzielleRahmenbedingungensowieNachhal-
tigkeit im Sinne einer mšglichen VerknŸpfung/ Kopplung an andere Bildungsangebote.

WennaufdieseAnalyseverzichtetwird,dannsindSchwierigkeitenundProblemevor-
programmiert:dieZielgruppekannmit demAngebotnichtsanfangen,diegewŸnschten
Kompetenzen werden nicht vermittelt oder der Zeitplan gerŠt všllig aus den Fugen É

NatŸrlichist eseinUnterschied,obicheinfachnur einenAbschlusstestfŸrmeineak-
tuelleUnterrichtseinheitin derSchulegestaltenmšchteoderobicheinenumfangrei-
chenOnline-KursŸbermehrereWochenplane.VorallemfŸrdenletzterenFallhabeich
im eBildungslabordiewesentlichenFragenfŸreinedannempfehlenswerteumfassende
Analyse zusammengefasst und stelle sie dir auch hier zur VerfŸgung.
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Hilfestellung aus dem eBildungslabor: 4-Felder Analyse fŸr gutes E-Learning

3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?
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�/�*�.���H�a�n�j�a�j�`�a���o�p�Ä�n�g�a�j��
DerwichtigsteOrientierungspunktbeiderKonzeptionsollteimmersein,dassLernende
eineaktiveRolleim Lernprozesshaben.Nurdannwerdensiein ihreneigenenLernvor-
habenunterstŸtztunderfolgreicheLernprozessesindmšglich.DieverfŸgbarenMšg-
lichkeitenvon H5Pkšnnendasin vielerleiHinsichtunterstŸtzen.EinigeBeispiele
mšchte ich im folgenden skizzieren.

GuteErfahrungenhabeicherstensim RahmenvonreinvirtuellenSelbstlernangebo-
ten gemacht,wennLernendehierzumAbschlusseinerLerneinheitaufeineganzein-
facheArt undWeiseselbstŸberprŸfenkšnnen,obsiedieInhaltegrundsŠtzlichver-
standenhaben.Um daszurealisieren,stelltH5Peinegro§eBandbreiteanToolsÐins-
besonderedasâQuestionSetÔmit mehrenFragetypenzur GestaltungeinesQuizÐzur
VerfŸgung.Auchmit denunterschiedlichenKarten-InhaltstypenkannSelbstlernenun-
terstŸtztwerdenÐetwamit den Dialogcardsoderden Flashcards,mithilfe derer
Karteikarten-Lernen durch H5P digitalisiert werden kann.

EineweitereEinsatzmšglichkeitergibtsichimBereichdesBlendedLearningdurchNut-
zungdersogenanntenâFlippedClassroomÔMethode:AnstattdenLernendenwŠh-
rendderZeitdesPrŠsenzunterrichtsneuenStoffzuerlŠutern,erarbeitensichLernende
diesendurchvorbereitendeMaterialienselbst.Mit H5Pkšnnenhierzubeispielsweisein-
teraktivePrŠsentationenerstelltwerden,mithilfe dererLernendegenaudieInhalteab-
rufenunddurcharbeitenkšnnen,dieihnenbislangnochunbekanntsind.Einfachge-
staltbarist soetwasmit H5PauchalsâImageHotspotÔ:hierkšnnenmehrereFragenals
HotspotsaufeinemBildplatziertwerden.LernendekšnnengezieltnachdenAntworten
suchen,diesienochnichtkennenundbekommensiedannalsBild,VideooderTextprŠ-
sentiert.

Als letztesBeispiel,um Lernendemithilfe vonH5Pin ihremLernprozesszustŠrken,
mšchteichnochdieOptiondesâLernendurch LehrenÔhinweisen.Dahinterstehtdie
Idee,dassdadurchgelerntwird,dassLernendeanderendenzulernendenStoffvermit-
teln.SieŸbernehmenaufdieseWeisenichtnur VerantwortungfŸrdeneigenenLern-
prozess,sondernauchfŸrdenLernprozessanderer.FŸrdieseVariantekommengrund-
sŠtzlichalleH5P-Inhhaltstypeninfrage:Im GeschichtsunterrichtkšnntenLernendeei-
neninteraktivenZeitstrahlerstellen,derdiewichtigstenGeschehnissederfranzšsischen
Revolutionzusammenfasst.In GeographiewirdeineinteraktiveWeltkarteerstellt,auf
derbestimmteEintragungenvondenLernendenselbstvorgenommenwerden,sodass
MitlernendedaranspŠterihr Wissentestenkšnnen.Undin derWeiterbildungkšnnten
StatementsvonRŸckkehrendenauseinemFreiwilligen-AuslandseinsatzalsVideozu-
sammengeschnittenundmit Anmerkungenversehenwerden,sodassdieseszukŸnfti-
gen Freiwilligen zur Vorbereitung dienen kann.

3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?
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SolcheinproduktivesLernenmit digitalenLernmaterialienalsErgebnisist auchvor
demHintergrunddesErwerbsvonMedienkompetezentscheidend.Denneinumfassen-
desVerstŠndnisvon Medienkompetenzerfordertes,dassLernendedigitaleMedien
nichtnurnutzenundkritischreflektieren,sondernvorallemauchselbstaktivgestalten
kšnnen.

�/�*�/���P�a�e�h�a�j���o�p�]�p�p���r�a�n�o�p�a�_�g�a�j��
HinterdemSlogan'Teilenstattverstecken'stehtdieIdeeeineroffenenNutzungundBe-
reitstellungvonInhalten.DieseIdeeist fŸr vieleersteinmalungewohnt.Dernormale
Wegist:Ichkaufemir dasBuch,dasichlesenmšchte,ichmeldemichaufeinerVideo-
Plattforman,umeinenFilmsehenzukšnnenundichdarfRadio-BeitrŠgenichteinfach
aufzeichnen und weiter verbreiten, sondern nur zur jeweiligen Sendezeit anhšren ...

Im BildungsbereichbeginntsichdieWahrnehmungunddiePraxisseiteinigenJahren
aberzuŠndern.Dahinterstehtdieeinfache†berlegung,dassesdochvielsinnvollerwŠre,
wenneinmalerstellteMaterialienvonvielenverwendetundwonštigangepasstwerden
kšnnten, anstatt sie nur einmalig zum Einsatz zu bringen.

Auf dieser†berlegungberuhenOER.DieAbkŸrzungstehtfŸr OpenEducationalRe-
sources.Im DeutschenwirdderBegriffmeistmit freienBildungsmaterialienŸbersetzt.
Eshandeltsichdabeium Materialien,diezuBildungszweckenoffengenutztwerden
kšnnen.HierbeibedeutetOffenheitnicht nur einoffenerZugang,sondernebensodie
MšglichkeitzuWeiterbearbeitungen,Zusammenstellungenmit anderenMaterialien,
Anpassungen und eigenen Veršffentlichungen.

DurchdieseumfassendeFormvonOffenheitverfŸgenOERŸbereingro§esPotential.
DennaufdieseWeisekšnnenBildungsmaterialienindividualisiertwerden,siekšnnen
aufaktuelleEreignisseeingehenundsiekšnnengemeinsamimmerweiterverbessert
werden.WennDuselbstmit gutemBeispielvorangehstundDeinMaterialteilst,istes
sehrwahrscheinlich,dassesDir anderenachmachen.DuhastdannauchZugriffaufdie
Materialien von andere.

Dusiehstalso:EsgibtvieleguteArgumentefŸreinUmdenkenhinzumehrOffenheitin
derBildung.DiesegutenArgumentestie§enbislangaberhŠufiganGrenzen,wennesan
diepraktischeUmsetzungging.InsbesondereerlaubtendieverwendetenFormatehŠu-
fig keineWeiterbearbeitungen...HierkommtnunH5PinsSpiel.DennH5Permšglicht
esunstechnisch,dassBildungsinhaltevšlligohneSchwierigkeitenweiterverbreitetund
angepasstwerdenkšnnen.WieDubereitsgelernthast,kannmanhierfŸrzumeinenei-
nenEinbettungs-CodezurVerfŸgungstellen.ZumanderenkannmandasMaterialauch
zum Download anbieten. Beides ist als Standard-Option bei H5P eingestellt.

3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?
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Mithilfe vonH5PkannteilenstattversteckenalsoRealitŠtwerden.Dasbedeuteteine
bessere Bildung fŸr alle. Denn:

"Wissen ist das einzige Gut, das sich vermehrt, wenn man es teilt."

(Marie von Ebner-Eschenbach)

BevorDujetztmit H5Ploslegenkannst,fehltnurnocheinletzterWissens-Baustein:die
rechtlichen Voraussetzungen.

3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?
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Zusammenfassung

H5PisteinetechnischeMšglichkeitzurErstellungvonBildungsmaterialien.DieAna-
lyseunddidaktischeKonzeptionbleibtdeshalbauchmit H5PalsHerausforderungfŸr
Lehrendebestehen.DieumfangreichenFunktionenvonH5Pbietenihnenhierzuaber
vielfŠtigemethodischeMšglichkeiten,umLernendein ihrenLernprozessenzustŠrken.
DarŸberhinauskannmit H5PeineoffeneBildungspraxismit OpenEducationalRespur-
ces(OER)- freinutzbarenundanpassbarenBildungsmaterialien-deutlicheinfacherals
bisher realisiert werden.

3. Wie gestalte ich mit H5P gute Bildung?
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Im vorangegangenKapitelhabeich im InteresseeinergutenBildungfŸralledenVor-
schlaggemacht:Materialteilenstattverstecken!Undwir habenbereitsgelernt,dassH5P
vondertechnischenSeiteheroptimaleMšglichkeitenbietet,umdaszurealisieren.Zur
VerfŸgungstehtbeierstelltenMaterialiennichtnureinEinbettungscodezurIntegrati-
onin andereWebsites,sondernaucheinDownload-Button,umdieMaterialienherun-
terzuladen und anschlie§end anpassen bzw. bearbeiten zu kšnnen.

DamitdieseMšglichkeitenabergenutztwerdenkšnnen,mŸssenauchdierechtlichen
VoraussetzungenzumTeilenundAnpassengeschaffenwerden.Leideristesin denmeis-
tenFŠllennŠmlichnichtdamitgetan,DeineH5P-Bildungsmaterialieneinfachirgendwo
im Internetzuveršffentlichen.WennDunichtsanderesdazuschreibst,danndŸrfen
DeineMaterialienin diesemFall vonanderennicht heruntergeladen,angepasstund
dannweiterverbreitetwerden.Ebensoist auchDir diešffentlicheNachnutzungvon
Werken,dieDuselbstim Internetfindest,nicht 'einfachso'erlaubt.Dasgilt sowohlfŸr
fertigeH5P-Materialien,dieandereerstellthaben,alsauchfŸrFundstŸckeausdemNetz,
dieDugernebeiderErstellungDeinerneugeplantenH5P-Materialienverwendenmšch-
test - beispielsweise ein Bild zur Illustration einer Drag and Drop Aufgabe.

�0�*�-���H�Ö�o�q�j�c�6���b�n�a�e�a���H�e�v�a�j�v�a�j
DieobendargestelltenGrenzenbeiderVerbreitungundNutzungvonMaterialienerge-
bensichdurchdasgeltendeUrheberrecht.Denndieseslegtfest,dassdieErschaffervon
Werkenz.B.alsoeinesFotos,einesLiedesoderebenauchvonBildungsmaterialalleRech-
tedaranbesitzen.Andersbeschrieben:Weretwasgestaltet,darfalleindarŸberverfŸgen.
Daspassiertautomatisch,ohnedassmannocheinCopyrightoderetwasanderesdazu
schreibenmŸssteÉIn vielenFŠllenkanneinemabergenaudieseautomatischeBegren-
zungzuengsein.Wasistdenn,wennichgernemšchte,dassmeinBildvonvielenMen-
schenangesehen,meineMusikangehšrtundebenauchmeinBildungsmaterialvonvie-
lengenutztwird?Oderwasist,wennicheinBildausdemInternetin meinH5P-Material
einfŸgenmšchtebzw.einfertigesH5P-MaterialvonanderenauchaufmeinerWebsite
angepasst zur VerfŸgung stellen will?

In diesenFŠllenhei§tdieLšsung:Freiveršffentlichenundfrei nutzenÐmit Creative
Commons!
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UnterdemBegriffCreativeCommons(CC- zudeutsch:schšpferischesGemeingutoder
auchKreativallmende)werdenvondergleichnamigengemeinnŸtzigenOrganisationLi-
zenzenangeboten,mit denenmananderenNutzungsrechteanseinenWerkeneinrŠu-
menkann,dienurdurchdasUrheberrechtausgeschlossenwŠren.Wennichalsomšchte,
dassbeimeinemveršffentlichtenH5P-BildungsmaterialnichtdieengenSchrankendes
Urheberrechtsgelten,sondernanderenNutzungsrechteauchzur Weiterbearbeitung
undAnpassungeingerŠumtwerden,dannist CCfŸrmichdierichtigeLšsung!Ebenso
kannichMaterialienvonanderendannweiternutzen,wenndieseuntereinerfreienLi-
zenz veršffentlicht sind.

�0�*�.���B�n�a�e���r�a�n�Ö�{�a�j�p�h�e�_�d�a�j�6���L�]�o�o�a�j�`�a���H�e�v�a�j�v���s�Ä�d�h�a�j
WennDuDichdafŸrentschiedenhast,DeinH5P-BildungsmaterialuntereinerCreative
CommonsLizenzzuveršffentlichen,dannistdasnichtkompliziert.DumusstDichle-
diglichfŸreineLizenzentscheidenunddiesedannbeiderVeršffentlichungDeinesWer-
kes dazu schreiben.

CC Lizenzen bieten Dir hierzu viele verschiedene Lizenzelemente an:

¥ Namensnennung als Pflicht (BY)

¥ Nur unter den gleichen Bedingungen teilen (Share Alike Ð SA)

¥ Ausschluss kommerzieller Nutzung (Non Commercial Ð ND)

¥ Keine VerŠnderungen (No Derivates Ð ND).

DieseKŸrzelwerdenÐjenachgewŸnschterWeitergabevonNutzungsrechten- einfach
andasCCKŸrzeldrangesetzt.DieLizenzCCBYNCSAwŸrdealsobedeuten,dassdasver-
šffentlichteMaterialunterderBedingungweiterbearbeitetundverbreitetwerdendarf,
dassderNamedesUrhebersgenanntwird(BY),dasskeinekommerzielleNutzungstatt-
findet(NC)unddassandereeineventuellangepasstes/bearbeitetesMaterialunterden
gleichen Bedingungen teilen (SA).

WelchesistaberdennnundiebesteLizenz?MeineMeinung:Wennschonfreiveršffent-
lichen,dannrichtig.AuchwennesaufdenerstenBlickalsguteIdeeerscheinenkšnnte,
kommerzielleNutzungauszuschlie§enodernur untergleichenBedingungendieWei-
tergabezuerlauben,sosinddieGrenzendamitdochwiedersehrenggesteckt.Unddie
WeiterverbreitungundvorallemWeiterbearbeitungvonMaterialienistdanndeutlich
eingeschrŠnkter.IchempfehledeshalbbeiderVeršffentlichungvonH5P-Materialien:
CC BY nutzen!

UmesDirsoeinfachwiemšglichzumachen,dieLizenzzuDeinemWerkdazuzuschrei-
ben, kannst Du Dir diese auf der Creative Commons Website

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?
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(https://creativecommons.org/choose/?lang=de))ganzeinfachauswŠhlen-unddannan-
schlie§end den angezeigten Code kopieren und einfŸgen.

ImfolgendenBeispielhabeichmichin diesemFormularfŸrdieobenempfohleneCC-BY
Lizenz entschieden.

Screenshot 1: CC-Lizenz auswŠhlen.

WennDu weiterrunterscrollst,erhŠltstDu dieMšglichkeit,Dir denCodefŸr Deine
Websitezukopieren.ZusŠtzlichkannstDukonkreteAngabenzuDeinemWerkmachen,
z.B.denTiteloderdieArt undWeisewieDualsUrheberbeiWeiterverbreitungDeines
Materialsgenanntwerdenmšchtest.OhneweitereAngabensiehtDeineLizenzim Er-
gebnis so aus:

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?
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Screenshot 2: CC-Lizenz Ergebnis

WennDudieseLizenzmit DeinemH5PMaterialmit veršffentlichst(odergleichfŸr
DeineganzeWebsiteinsImpressumschreibst,dassalleInhalteunterdieserLizenzste-
hen)hastDueinenerstenBeitraggeleistetfŸreinefunktionierendeoffeneBildungspra-
xisundeineBildungskulturdesTeilensundderSolidaritŠt.WeilvieleandereMenschen
sichauchschonfŸrdiesenSchrittentschiedenhaben,kannstDunichtnurselbstfreiver-
šffentlichen, sondern auch die Materialien anderer nutzen.

�0�*�/���B�n�a�e���j�q�p�v�a�j�6���H�e�v�a�j�v�d�e�j�s�a�e�o���]�j�c�a�^�a�j
WennDuMaterialienvonanderenweiternutzenwillst,dannmŸssendieseuntereiner
freienLizenzveršffentlichtsein.Esreichtalsonichtaus,dasskeinCopyrightdabeisteht.
DiegrundsŠtzlicheRegelistvielmehr:Wennnichtsdabeisteht,danndarfmandasWerk
nichtfreinutzen.WenneinefreieLizenzdabeisteht,danndarfmanesunterdenin der
LizenzangegebenBedingungennutzenundmussdazudanneinenLizenzhinweisange-
ben. Dieser Lizenzhinweis muss die folgenden Elemente umfassen:

¥ den Namen des Urhebers (und falls vorhanden eine Kontaktangabe fŸr
weitergehende Rechte-Anfragen)

¥ der Name und der Link zur Lizenz

¥ der Name und der Link des Werkes.

**Beispiel: **

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?
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WerdiesesH5P-Handbuch(esstehtunterCCBYSA4.0-daswarvomAnbietersovorge-
geben) weiter verbreiten mšchte, muss dazu schreiben:

DaseBookâH5PHandbuchÔ(www.ebildungslabor.de/h5p)vonNeleHirschstehtunterderLizenzCCBYSA4.0

(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/)

In gleicherArt undWeisewŸrdestDuvorgehen,wennDueinenvoneineranderenPer-
sonerstelltenH5P-InhaltherunterlŠdstundweiterverbreitestbzw.anpasst:Duschreibst
dann den jeweils erforderlichen Lizenzhinweis dazu.

WennessichnichtnurumdieeinfachsteFormderCCBYLizenzhandelt,dannmusstdu
zusŠtzlichdieweiterenBedingungenderLizenzbeachten:AlsozumBeispielkeineVer-
Šnderungenvornehmen,wenneinND(NoDerivates)Elementin derLizenzenthalten
istoder-beieinemNC(NoCommercial)Element-keinekommerzielleNutzungvorneh-
men.DaswŠrederFall,wennDudasMaterialimRahmeneineskostenpflichtigenKurses
nutzt.

Lizenzhinweisesindabernichtnurwichtig,umfertigeH5P-Materialienweiterverbrei-
tenundanpassenzukšnnen,sondernauchbeiderGestaltungderMaterialienselbst.Wie
wirgesehenhaben,bietetH5Pdir in sogutwieallenInhaltstypendieMšglichkeit,Bilder
zuintegrieren.In denmeistenFŠllen,wirstDuhiernichtaufeigeneBilderzurŸckgrei-
fen, sondern auf FundstŸcke aus dem Internet.

BeiBilddatenbankengibteshierzuin denmeistenFŠllendieMšglichkeit,dieSucheauf
Bilderzubegrenzen,dieuntereinerfreienLizenzstehen.Beispielsweisekannmanbei
FlickrunterLizenzâAlleCreativeCommonsÔauswŠhlen.BeiderGoogle-Bildersuchever-
stecktsichderSuchfilterunterTools� Nutzungsrechte.UndfŸralleInhalteausderWi-
kipediaodervonWikimediaCommonskannstDuaufeinenautomatisiertenLizenzhin-
weisgeber(http://www.lizenzhinweisgeber.de)zurŸckgreifen,derDir nachEingabeder
URL gleich den fertigen Lizenzhinweis zur VerfŸgung stellt.

H5PbietetDir in derEingabemaskeeigentlichimmer,wennDuirgendwoeinBildoder
einVideohochlŠdst,dieOption,eineReferenzdazuzuschreiben.Genaudakommtdann
der hier beschriebene Lizenzhinweis hin.

�0�*�0���O�k�j�`�a�n�b�]�h�h�6���L�q�^�h�e�_���@�k�i�]�e�j
In manchenFŠllengehtdieNutzungauchnocheinfacher:DukannstMaterialiennut-
zen,diekeinenLizenzhinweisvoraussetzen.ManbezeichnetdiesealsgemeinfreieWer-
ke,alsPublicDomainoderalsCC0(CCZero).DiejuristischenUnterscheidungensind
fŸrunsnichtweiterrelevant.Wichtigist,dassdieErstellungvonBildungsmaterialien
durchsolche'ganzfreien',alsonichtunterdasUrheberrechtfallendebzw.mit vollstŠn-

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?
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digerVerzichtserklŠrungveršffentlichtenMaterialien,sehreinfachwird,weilderzum
Teil doch stšrende Lizenzhinweis entfŠllt.

WoaberfindetmansolcheMaterialien?GemeinfreieWerkewerdenzumTeilvonMu-
seenbereitgestellt.Vorreiterim deutschsprachigenRaumist hierdasMuseumfŸran-
gewandteKunstin Hamburg.DanebengibtesBilddatenbank,dieohneLizenzhinweis
nutzbareMaterialienanbieten.Dazugehšrtz.B.http://www.pixabay.comoder- fŸrCi-
parts -https://openclipart.org/

Ganzwichtig:Esstehtimmerdabei,wenneinWerkgemeinfreiist.DieGrundregelist
und bleibt: Wenn nichts dabei steht, dann ist das Werk geschŸtzt!

�0�*�1���A�e�j�^�a�p�p�a�j���o�p�]�p�p���Q�l�h�k�]�`
DiebisherigenErlŠuterungenbeziehensichaufdenFall,dasseinInhalt in derForm
nachgenutztwird,dasserirgendwoneuhochgeladenwird.Alternativ-vorallemdann,
wennDukeineAnpassungenvornehmenmšchtest- kannstDuH5P-Inhalteaberauch
einfach nur Ÿber einen iframe einbinden.

DasPrinzipwird Dir sicherlichvonPlattformenwieYoutubebekanntsein:†ber den
angebotenenEinbettungs-CodeerscheinteinbestimmtesYoutube-VideoaufDeinerSei-
te- ohnedassestatsŠchlichaufDeinerSeitehochgeladenist.Nachteiligist daran,dass
dasVideoaufDeinerSeiteplštzlichwegoderverŠndertseinkann,wennderUrheberauf
Youtube es gelšscht oder geŠndert hat ...

WeilDuvordiesemHintergrundŸberdasMaterialnichttatsŠchlichverfŸgst,greiftdas
UrheberrechtandieserStellenicht.StattdessenkannstDuauchgeschŸtzteMaterialien
innerhalbeinesiframeaufDeinerWebsiteerscheinenlassen- undmachstDichdamit
keinerUrheberrechtsverletzungschuldig.Voraussetzungist,dassderUrheberdesWe-
kesdasoffensichtlichsomšchte.DiesenWillenerkennstDubeiYoutubedaran,dasses
einenEinbettungscodegibt.BeiH5PistesdannderFall,wennndieFunktionderAnzei-
gedesEinbettungs-Codesnichtdeaktivierthat.Denn-sohatim Sommer2015derBun-
desgerichtshofeinemUrteil desEuropŠischenGerichtshoffolgendentschieden:Wenn
einEinbettungscodeangebotenwird,dannistdavonauszugehen,dassaucheineEinbet-
tung erfolgen soll.

Wir kšnnenalsofesthalten:WeretwasmithilfeeinesaufeinerPlattformoderdurchden
AnbieterselbstzurVerfŸgunggestelltenEinbettungscodeseinbettet,machtsichsomit
in derRegelauchbeigeschŸtztenMaterialienkeinerUrheberrechtsverletzungschuldig.
Beifrei lizenziertenMaterialiengilt in diesemFall:Esist keinLizenzhinweiserforder-
lich.

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?
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FŸrdieBildungsarbeitmit H5PistdieserechtlicheMšglichkeiteingro§esGlŸck.Denn
aufdieseWeisekannstDubeispielsweiseH5P-MaterialienausunterschiedlichenQuel-
lenneukombiniertaufDeineWebsitealsBildungsangebotzusammenstellen.Ebenso
kšnnenandereDeineH5P-MaterialienaufdieseWeisenutzen.H5P-Inhaltelassensich
somit sehr einfach und potentiell Ÿberall verbreiten.

DieseMšglichkeitstš§taberdannanGrenzen,sobaldDu Anpassungenvornehmen
willstoderlŠngerfristigerŸberdasMaterialverfŸgenwillst.DannmussdasgewŸnschte
Materialfrei lizenziertsein,damitDuesunterAngabedesLizenzhinweisesaufDeine
Seite hochladen kannst.

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?
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Zusammenfassung

AuchbeiderArbeitmit H5P-MaterialienmussdasgeltendeUrheberrechtbeachtetwer-
den.DasbedeutetinsbesonderedassMaterialien-egalobfertigerInhaltoderBestandteil
einesInhalts- nur dannverwendetwerdendŸrfe,wennsiefrei lizenziertsind.Voraus-
setzungzurNutzungist esdann,einenLizenzhinweisanzugebenunddieweiterenBe-
dingungenderLizenzzubeachten.WennDuselbsteinMaterialerstellst,kannstDuan-
dereneinesolcheNachnutzungermšglichen,wennDuesmit einerfreienLizenzver-
šffentlichst.Empfehlenswertist insbesonderedieLizenzCCBY.DieNotwendigkeitei-
nesLizenzhinweisesentfŠlltbeientsprechendgekennzeichnetengemeinfreienWerken.
EinSonderfallistzudemdieEinbettungvonInhalten:DaDuin diesemFallnichtŸber
dasMaterialverfŸgst,sondernesnur im RahmeneinesiframesanzeigenlŠsst,greifen
dieBestimmungendesUrheberrechtsnicht.RechtlicheVoraussetzungzurEinbettung
ist,dasseinEinbttungscodeangebotenwird.BeiH5P-Materialienkanndasentsprechend
eingestellt werden.

4. Was muss ich bei H5P rechtlich beachten?
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DuhastschonganzzuBeginndiesesHandbuchsgelernt:H5PistOpenSource!Dasbedeu-
tetnichtnur,dassesfŸrkostenfreizurVerfŸgungsteht.Vorallembedeutetesauch,dass
wir allegemeinsamH5Pnochbessermachenkšnnen.SelbstwennDukeinInformatiker
bistundDichnichteinmalalsbesondersmedienkompetentbezeichnenwŸrdest,kannst
Du hierzu viel beitragen:

¥ H5P ist nicht fehlerfrei. Das ist kein Makel, sondern unumgŠnglich wenn sich ein
Projekt in einer permanenten Weiterentwicklung befindet. Du kannst H5P besser
machen, indem Du Fehler meldest. Nach Registrierung auf der H5P-Website
kannst Du hierzu BeitrŠge im Forum veršffentlichen. Au§erdem gibt es auf der
Plattform Gitter einen H5P-Community-Chat der fŸr solche Meldungen genutzt
werden kann:https://gitter.im/h5p/CommunityChat

¥ H5P ist noch viel zu wenig bekannt. Du kannst H5P deshalb besser machen, indem
Du andere auf das Projekt hinweist: Beispielsweise indem Du Informationen zu
H5P unter anderem in den sozialen Netzwerken teilst, indem Du dieses Handbuch
verbreitest und indem Du H5P ganz persšnlich und direkt Kolleginnen und
Kollegen empfiehlst. Denn je mehr Menschen H5P kennen, desto mehr kšnnen
H5P auch nutzen.

¥ Es gibt Ð vor allem im deutschsprachigen Raum Ð noch viel zu wenig H5P-
Materialien. H5P-Materialien auszutauschen und anzupassen, funktioniert
deshalb bislang nur sehr eingeschrŠnkt. Du kannst H5P somit auch besser machen,
indem Du einfach damit beginnst, H5P-Materialien zu erstellen und unter freier
Lizenz zu veršffentlichen. Denn dann wird schon bald mehr Austausch und
Kooperation mšglich sein.

¥ H5P hat das Potential fŸr mehr: Du kannst H5P deshalb auch besser machen,
indem Du Anregungen zur Weiterentwicklung gibst, die Du im Rahmen Deines
Bildungskontexts hilfreich finden wŸrdest. Nach Registrierung auf der H5P
Website gibt es dazu das Forum âFeature RequestsÔ (https://h5p.org/forum/16). Hier
kannst Du Deine Anregungen und VorschlŠge posten.

IchwŸnscheDir allesGuteundviel ErfolgbeiderNutzungvonH5Pundfreuemich
ŸberFeedbackundVerbesserungsvorschlŠgezudiesemHandbuchÐgerneperMail:ne-
le@ebildungslabor.de(mailto:nele@ebildungslabor.de)
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